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Von Michael J. Sullivan : Der Turm von Avempartha: Riyria 2 before purchasing it in order to gage whether or
not it would be worth my time, and all praised Der Turm von Avempartha: Riyria 2:

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen0O von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich.
Auftragshelden treffen auf magische Monster, Schwerter und ElbenmythenVon Lieber LeserDie Kurzbeschreibung
von fasst die Handlung ausreichend zusammen, so dass hier nichts weiter gespoilert werden soll.Das aus dem ersten


http://f3db.com/pub/links.php?id=B00MIVIJPW

Band der 6 teiligen Reihe bekannte Diebesduo findet sich zwei Jahre spter in einer klassischen Fantasy Geschichte
wieder. Dem Autor geling es aber bekannten Elementen neue Wendungen bzw. leicht vernderte Blickwinkel
abzugewinnen. Darberhinaus sind seine Figuren liebevoll gezeichnet und etwas Humor wird ebenfalls eingeflochten.
Daverzeiht man dann auch gerne einige wenige nah an Kitsch und Pathos geschriebene Szenen.Andererseits passt das
zu Sullivans Erzhlhaltung und seiner unbeschwerten Art an die Fantasy heranzugehen. Offenbar liebt der Mann
klassische High Fantasy und Abenteuergeschichten, die er gekonnt zusammenfhrt. Handlungsgetrieben, wird hier der
Weltentwurf und die Mythologie portionswei se verabreicht. Das tut dem Erzhltempo gut und ufert nicht in seitenweise
pseudotiefsinniges Geschwafel aus. Dennoch ist das liebevoll gemacht und in eine ausgewogene Mischung
gebracht.Die Figuren aus Band 1 tauchen wider auf, ihre Hintergrundgeschichten werden vertieft und der Leser lernt
eine Menge mehr ber die Welt und ihre Geschichte kennen. Insbesondere Esrahaddon der geheimnisvolle Zauberer
erhlt mehr Raum. Alles eingebettet in die klassischste aller klassischen Fantasy Themen, dem Kampf gegen das
Ungeheuer nebst Damsel in Distress. Die Situation Ist der Autor aber doch unerwartet anders auf. Auch in Hinblick
auf die Folgebnde. Lohnt sich also.Dieses Abenteuer ist wie das Erste in sich abgeschlossen. Die bergeordnete
Rahmenhandlung, das groe Ganze wird aber weiter vorangetrieben. Sullivan bleibt seiner Erzhlweise also treu und
schildert die groe Sagain Episoden.Insgesamt eine Steigerung zum bereits guten ersten Band und einfach ein sehr
unterhaltsames Abenteuerbuch.3 von 3 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. toller zweiter TeilVon
CarmenDer Turm von Avempartha

Kurzbeschreibungln einem Turm ein uraltes Geheimnis. Das Problem ein Ungeheuer. Die Rettung zwei Diebe.
Hadrian und Royce mchten eigentlich nur ein paar Bauern in einer armen Gegend helfen. Und auf einmal sind siein
die undurchsichtigen PIne des Zauberers Esrahaddon verwickelt.Das mittellose Mdchen Thrace bittet Royce und
Hadrian, ihr abgelegenes Dorf vor den nchtlichen Angriffen elnes unbekannten Ungeheuers zu schtzen. Dabei stoen
die beiden alerdings auf viel grere Schwierigkeiten als gedacht: Die Kreatur scheint unbesiegbar. Einer alten
Prophezeiung nach kann nur das Geheimnis im alten Elben-Turm von Avempartha den mit allen Wassern
gewaschenen Dieben weiterhelfen. Warum tauchen aber pltzlich Vertreter des Adels und der Kirche von Nyphron in
der gottverlassenen Gegend auf? Und welche Ziele verfolgt Esrahaddon der ZaubererWerbetextEin wunderbarer
Auftakt in ein neues Fantasy-Epos, der definitiv Lust auf mehr macht Literatopia.de (zu Riyria 1)Kurzbeschreibungin
einem Turm ein uraltes Geheimnis. Das Problem ein Ungeheuer. Die Rettung zwei Diebe. Hadrian und Royce mchten
eigentlich nur ein paar Bauern in einer armen Gegend helfen. Und auf einmal sind sie in die undurchsichtigen Pine des
Zauberers Esrahaddon verwickelt.Das mittellose Mdchen Thrace bittet Royce und Hadrian, ihr abgelegenes Dorf vor
den nchtlichen Angriffen eines unbekannten Ungeheuers zu schtzen. Dabei stoen die beiden allerdings auf viel grere
Schwierigkeiten als gedacht: Die Kreatur scheint unbesiegbar. Einer alten Prophezeiung nach kann nur das Geheimnis
im aten Elben-Turm von Avempartha den mit allen Wassern gewaschenen Dieben weiterhelfen. Warum tauchen aber
pltzlich Vertreter des Adels und der Kirche von Nyphron in der gottverlassenen Gegend auf? Und welche Ziele
verfolgt Esrahaddon der Zauberer?



